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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Psychonauts 
Double Line / Majesco 


Създателят на Grim Fandango се заВърна. След дълга, дълга почивка той 
ни серВира поредната си изненада. НоВото му гпВорение се нарича 

Psychonauts. В гпоВа нестандартно екшън-приключенче ще се озоВете В 
абсурани, сякаш изВадени om странен сън свердоВветВеселиноЖимов е go- 


Волен, че любимият му Жанр ще се„аредстаВи достойно и през новата 


година. 


Shade: Wrath 2 Angels 


Black ЕІетев / Сепеда 
В поВа екшън-приключение ще се катерите, ще скачате и от Време на 
Време ще се преврьщате В демон, който има способности, различни om 
Вашите „ДоКато играеше, Веселин ЖилоВ също се опита да преодолее 
Вътрешните си демони, а дали е успял, ще разберете от статията. 


12 


Вви @Design:Studio:2004 


месечно приложение на сп. Computer за игри 


Leisure Suit Larry: Magna Сит Laude 


VU Games / High Voltage 

Leisure Suit Larry е КулгооВа серця, любима на милиони из 
целия сВяга. Но Лари Лафър Вече се е пенсионирал и на 
преден план излиза неговият млад племенник Лари Ло- 
Вейаж, героят от наскоро излязлото заглавие Magna 
Сит Laude. КакВо му предстои и дали ще успее да goc- 
гацгне Висогацте на сВоя чичо, ще разберете В mamepua- 
ла на Ван Димитров. 


Axis в Allies 


Птебате Studios / Atari 
Поредната стратегия В реално Време на mema Bmopa- 
ma сВетоВна Война. Поредният провал, а може Би не? 

Прочетете cmamusma на Мартин Димитров за Axis 8. 
Allies ц разберете сами! 


НЕА Зоссег 2005 


Electronic Ай5/ЕА Сапада 
Отново празни обещания, или най-пос- 
ле сме сВидетели Hå Hew иновативно 
и сВежо? Ще си cmpyßa ли загубата на 
Време, или за пореден път öm ЕА си 
праВят гаВра с феноВете? Веро- 
ягано подобни Въпроси си задаВа- 
те, когато Видите заглаВцето 
на “ноВата” НЕА. Бъдете с Baa- 
димир ГеоргиеВ и намерете от- 
говорите. 


MYST 4: Revelation 


UbiSoft 
НаВремето MYST напраВи революция В 
жанра на приключенските игри. С Купища- 
та графика и звукоВи ефекти, натъпкани на 
цяло СО, заглавието направи фурор и Hanba- 
но заслужено се преВърна В Класика. Как- 
Ва обаче ще бъде съдбата на последна- 
та част от серията – MYST 4: 
Revelation? U КаКВо мисли по гпози 
Въпрос ИВан Димитров? 


Atlantis Evolution 


Adventure Company / Atlantis 

Mucmepuo3Ho изчезналата Агплангпида оганоВо изплува 
от дебрите на забравата, но пози път nog формата на 
приключенска Компютърна игра. Ще остане ли mogu 
пъга ms по-дълго В модерния сВят (и В Класациите), или 
отново ще потъне В заБВение? Отговора търсете В 
стагацята на Мартин Димитров за Atlantis Evolution. 


Knights-of Honor 


Electronic Arts / Black Sea Studios 

След обстоен прочит на pbkoBogcmBomo за Влизане В 
ЕВропейсКия съюз, наречено Knights of Honor, Добрин Пор- 
даноВ огакри Как щом България не може да Влезе В ЕВро- 
па, ЕВропа цялата Влиза В България. 
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Double Line / Majesco | : 


Тим Шафър е добре познато име на Куеспаджичте. Той е om- 
гоВорен за появата на огра kamo Day ої the Тепіасіе, Full 
Throttle, Сппъфапдалево: Със залеза на куеспповете Шафър Ha- 
пусна Lucas/ Arts u ocHoBa сВое собствено студио - Double 
Line. НоВото му творение = Psychonauts - е нестандартно 
екшън-приключение. Фактът, че Тим се е преориентирал 
Към пози Жанр може само да покаже Колко добър нюх има 
глой Като дизайнер. Графичнияга стил, абсурдното място, В 
Което се развиВа дейспаВието, сложните герои и нестандар- 
гани загадки напомняпа с нещо за Grim Fandango. Но едноВре- 
менно с това Psychonauts е една напълно ноВа и Коренно раз- 
лична игра. 


Историята 

Главният герой е избягал от Къщи и исКа да се присъеди- 
ни Към психонавтите. Ako думата Ви звучи страшно, има 3a- 
що. ПсихонаВпите умеят да Влизага В необягания сВят на yo- 
ВешКото сьзнанце. Умопомрачен учен обаче от Влича студен- 
mume опа тренировъчния лагер и единстВено Raz (maka се 
КазВа главният герой) може да ги спаси. Той ще горябВа да 
премине през умоВете на сВоште ВрагоВе и да се пребори с 
Вътрешните им демони, koumo изгражда гпехния зъл харак- 
тер. Ще преминете през gecem ниВа - Всяко om max предс- 
главляВа съзнанието на някакьВ объркан психически неудач- 
ник или злодей. Ще успее ли Raz да спаси психонавгтигте, или 
и тоо ще загуби разсъдък по пьгля? 


Геймплей 
Всеки сВят е уникален. В началото има 
Ве мисии за обучение - В max cka- 
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тел е Военен и неговото съзнание е Като Бойно поле. Там 
разВиВате акробатичните си умения. Вторият Ви учител е 
една мадама Купонджийка - нейният ум е пълен с прожекто- 
pu u музика, kamo Визията следва модата от 70-те. В нейно- 
mo съзнание научаВате пърВото си психическо умение — ^e- 
Витация. 
Друго ниво, Което са демонстрирали създателите на uz- 
pama, е умът на един художник. В него можете да купувате 
Картини от МРС-тата. Можете да закачите някъде Карти- 
на на роза и тази роза ще се превърне В истинско цВете, ko- 
emo по-късно може да използВате. Цли да сложите на праВил- 
ното място Картина на Китара и Когато ms се маперцали- 
зира, да се покатерите по струните и. Загадките umam MHO- 
го решения и не са задължителни. 
Художникът е представен В собсгавеното си съзнание 
Като чоВеК, който cmpou Кула om Карти, за да досплигне ga- 
мата на сърцето си. Но един Вбесен бик, Е! Odio (Омраза), cb- 
баря Картите. При гпоВа om картите липсВага yemupume ga- 
ми и Раз решаВа да ги намери. По улиците гарябВа да се Кри- 
eme om бика, Както и от много други ВрагоВе - например 
цензорите. Тяхната цел е да цензурираг с печагпите си Bcsi- 
Ка нежелана мисъл (а Raz е една от гпези мисли). 
Когато говорите с някой от странните обитатели на 
този сВяга, ще разкриете поВече за желанията, cmpaxoBeme 
и ЖиВвопа на Вашия гостоприемник. Но дали Вашите разкри- 
mus са истина, или съвсем различно минало се Крие В негоВо- 
то подсъзнание? Събирате и Ключове, с koumo отВаряте 
т.нар. емоционален багаж, намирате диапозитиВи и Въобра- 
жаеми образи. ЕдВа ли ще проумеете гпяхното значение В 
самого начало, но с напрупВането на информация мозай- 
Ката на историята започва да се подрежаа. 
За Всяка открита плайна ще бъдете 
Вьзнаградени с нарастВане на Вашигпе 
психически умения (ппелекинеза, пироки- 
неза и левитация). Способностите си (а 
също и предметите си) изВиКВаге чрез 
умстВено Балонче. В него Kamo В koH- 
плексгано меню избирапе Коя cno- 
собност да се задейсгоВа. След mo- 
Ва Въображаемопо балонче се 
превръща В чсглински предмет. С 
левитация например можете да си 
напрабигле monka, Която бързо се 
пързаля или подскача и стига до He- 
достижими места. Цли парашут, с 
Койпо се спускате баВно. Ako пък Ви 

спира порта с резе от Вътрешната 
страна, можете с гпелекинеза да Вдигне- 
те някой предмет и да избутате резегпо. 
Интереснаеш объркВащагпа граната”, с kormo 
Враговете Ви започват да се биягп помежду си. 


ИзВоди 

Чграта е хумориєгпична, заплегпена, 
оригинална. Загадки, скокоВе и акро- 
багпика = Какве поВече да оска yo- 
Век? ОчаКВайте Psychonauts през 
пърВата половина на 2005 година. 


Black Element / Сепеда 
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Може Би помните Соока, Която Ви предстаВих преди ня- 
koako броя. Сега пак ми се пада честта да пиша за игра, раз- 
проспораняВана om Cenega. АВторите отново са чехи. BbB 
финалните надписи за пореден път ще срещнете името 
на Андрея СладкоВа. Обръщам Внимание на тези “съВпаде- 
ния” преди Всичко поради факта, че игрите на чехите npa- 
Bam завой Към приКключенсКия Жанр. Shade е екшън-прик- 
лючение и повВа само по себе си е достатъчно, за да npu- 
КоВе Вниманието ми. Чгри от гози mun излизат много 
рядко, а лично за мен плоВа е единстВеният жанр, койго си 
струва да се играе. 

Uepama започва много сгпилно - главният герой спи u 
сънува, а самият сън се яВяВа нещо kamo обучаваща мисия. 
След kamo се събудите, намирате писмо от брат си, В ko- 
ето той Ви моли за помощ. Историята избива Към мисгац- 
Ката - брат Ви е археолог, изчезнал по Време на разкопки, 
целият град е безлюден и пуст. Къде са хората? Герояга 
среща демон, Който му предлага помощ срещу злите сили. 
Не е ясно КаКВи са мотиВите му да Ви помага, но moŭ Ви 
даряВа със сВояпа форма. ТоВа Ви даВа Възможността да 
nbmyßame BbB Времето u да преминаВате В различни u3- 
мерения (т.е. даВа оправдание на факта, че действието 
се пренася В абсурдни места kamo дреВен Египет, проКъл- 
нат средноВекоВен град, някаКВа адска дупка и г.н.). 

Ц така, героят може да се превръща В демон за огра- 
ничено Време. ТоВа го праВи по-ефективен В битките cpe- 
щу сенки, зомбита, паяци, призрачни рицари и изобщо сре- 
щу сВолоч, щъКаща по ниВото. Демонът е и no- 
силен и може да преместВа гпежки сандъци. В човешката 
си форма пък можете да праВите акробатични номера В 
стоил Tomb Raider - набиране по плагаформички, Висене u 
придВижВане по ръбоВе, спускане по Въжета, “плуВане”, cka- 
чане, пълзене... Срещат се и Капани, ръчКи, синджири, плоч- 
Ки, отВарящи Вратите В стол Prince ої Persia... 

ОсВен различни способности героите umam u различни 
оръжия. Въоръжението Ви Като чоВек се състош om сВе- 
пещ магически меч, арбалет, пистолет, а като демон раз- 
полагате с разнообразни магии. С плях можете да подпал- 
Вате ВрагоВете по най-различни начини, да um изпращате 
смъртоносни черепи, да забаВяте Времето или да създаде- 
те малко островче, В което cme безсмъртни. Владеете u 
гпелекинеза, макар че изпълнението е на глрагично ниво (и 
дума дори не стаВа за сраВняВане с НІ2). Особено инте- 
ресна е Възможността да атакуВате ВрагоВете психичес- 
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Ки. Например можете да ги подлудите или да се промъкне- 
те В “съзнанието” им и да ги накарате да се сбияго един с 
друг. За съжаление Всички тези магии просто са отКрадна- 
ти едно Към едно от някоя ролеВа игра (книжна, а не kom- 
пютърна). В moßa няма нищо лошо, обаче буКВалното им 
Копиране не даВа добри резултати. С такиВа магии може- 
ше да се постигне много по-интересен геймплей. 

Играта предлага няколко различни финала на история- 
ma. Също Като В Silent Hill завършекът заВиси от Вашите 
действия. Не очакВайте истинска нелинейност. Отсъст- 
Вцето u е нормално за Жанра u аз не го omyumam Като 
проблем. Истинските проблеми са други. 

За съжаление Shade е елементарно екшън-приключение 
В Конзоленгсрацл. НиВата са разделени на малки зони, зада- 
yume Ви не се преплитат, изобщо простотата е на no- 
чипа. ДВижениегто създава усещане за гпромаВост - и mo- 
Ва не се дължи на управленцегпо, а на начина, по Който глав- 
воят герой е анимиран. Крайниците му не могат да Bbp- 
Wam няколко неща по едно и също Време. Например не mo- 
жете да пичате и едновременно, с гпоВа да приберегле 
оръжието си В Кобура. ТрябВа да спрегле на място. Bumku- 
me са неприятни и бих казал мьчителни. ПринужааВат Ви 
да бягате, докато се презареди Възможността Ви да се 
преВърнете В демон или докато презаредигпе арбалеппа. 
Защото поВярВайте, В чеспана Битка cme, безпомощни. 
Ako имаше поВече jump'nrun и по-малко битки, каргпинка- 
ma щеше да е по-различна. 

Всички гпези недостатъци помрачаВага удоВолствие- 
то u убиВат добрите идем, заложени В тази игра. П макар 
че съм пристрастен Към жанра, Ви препоръчВам да не се 
доКосВате до недоразумения kamo Shade. 


Оценки 


Графика 
звук 
Музика 
Геймплей 
Удоволствив 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ш на 700 MHz 


Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 


2 Гбайта 


32 Мбайта | 
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Р Иван Димитров 


Leisure Suit Larry е Безспорно една om 
най-добрите серии приключенски kom- 


пютърни чгри, издаВани някога. За u3- 
миналите дВе десетилетКи излязоха 
цели седем игри (Като цифри са осем, 
но четвъртата maka и не беше заВьр- 
шена). За съжаление обаче през послед- 
ните пет години историите за Лари 
се позагубиха. Под натиска на ппример- 
ните игри се позагуби и приключенски- 
am Жанр. Нацстина, издаВането на ky- 
естоВе продължи, но те престанаха да 
са доминиращ жанр, както бе през nbp- 
Вата полоВина на 90-те. Дори Sierra — 
един от основните играчи на пазара на 
приключенските игри В миналото, се 
преориентира Ком ноВите ЖанроВе, 
koumo безспорно носеха много повече 
приходи. 

Минаха години и сладКияп и komu- 
чен персонаж Лари беше забравен. Mo- 
не докато момчетата om High Voltage 
не се заеха с нелеката задача да го Bbp- 
Ham на екраните ни В последното си 
mBopenue Leisure Suit Larry: Magna Cum 
Laude. 


Цсторията 

Младият Лари ЛоВейдж е племен- 
ник на легендарния Лари Лафър. Учи В 
гимназията и Какго си е редно, се 
опитва да бъде героят на Всички щури 
КолеЖански истории. ТоВа обаче хич не 
му се удаВа. Нещо Куца и също Като чи- 
чо си, той страда om някакВа форма на 
наследстВена липса на Късмет. ТоВа 


обясняВа защо В очите на околните Aa- | 


ри ЛоВейдЖ е типичният Карък и Hey- 
дачник. 

ЗагпоВа пък Лари сънуВа: Как Всички 
се ВъзхищаВап om него и непрекъсна- 
то скандират umemo му; Как го канят 
на Купоните си; Как не му пука om gu- 
ректора на гимназията, за Когото пой 
е най-големият гамен В училището; Как 
мацките припадап, щом го Видят, и 
непрекъснато му се натискат, а moŭ 
Все се чуди Къде не го е праВил с гпях; 
Как е любимец дори на самия Господ, 
Койпо често му помага В напрегнати 
ситуации (като пуска огромни сейфоВе 


Leisure 
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Върху nakou хора). 

Утрогпо започВа ужасно. Младият 
Лари се събужда сам В леглото си В ми- 
зерната си сплацчка В Колежа, а Върху 
лицето му се е изаКал гълъб. Но този 
ден ще е по-различен om останалите. 
На екрана на гтелеВизора се пояВяВа 
мазнапа физиономия на muna om gow- 
лото В града шоу Swingles. U на Лари му 
хрумВа гениална идея. Топ решаВа да 
участВа В шоуто и да докаже на оста- 
налите koako го биВа. Взима портрета 
на чичо си и се заклеВа пред него, че ня- 
ма да го разочарова и ще спечели съреВ- 
ноВанието. 


Играта 

Ясно Ви е Вече, че оттук нататък 
Bue поемате Лари ЛоВейдж и неговите 
проблеми стаВат Ваши. Както В npe- 
дчшните игри, и myk ще се срещнете с 
Куп мадами, Всяка om koumo със cBoume 
особени черти, наВици и хараКтер. В 
опитите си да ги сВалите и да преспи- 
те с max те ще Ви Вкараго В множест- 
Во Комични cumyauuu, koumo донякъде 
напомнят на КултоВи филми Като 
“Американски пай". 

Приключението започВа om cmas- 
та на Лари, Където нашият герой се 
събужаа с мисълта, че му предстои да 
изВършчи Велики дела. Напускайки лего- 
Вището му, Вие попадате В Коридорч- 
me на Колежанското общежитие. В He- 
го несъмнено ще се наглькнете на nbp- 


Sut 


VU Games / High Voltage 


Larry: 


Bama хубаВица В играта - Сали Мае. Тя 
е готина руса mauka с големи бомби, ko- 
amo не само си пада много по кънтри- 
то, но прилича на Кънтри певица u mey- 
тае да стане гпакаВа. ЕсппестпВено, Aa- 
ри Веднага се ВьзползВа от moBa В onu- 
та си да я omae. За да сВалите и нея, и 
останалите мацки, ще гпрябВа да npe- 
минете през няколко мини-игри. 

ПърВата Ви работа е да погоВори- 
me със сьоговеганата Жена (В случая Ca- 
ли Мае). По Време на разговора В долна- 
та част на екрана се пояВяВа малък 
прозорец. В него управляВате сперма- 
mo3oug, kamo целта е да събирате 3e- 
лените обекти и да се пазите от чер- 
Вените. Едните Ви даВат, а другите 
отнемат точки, като резултатът се 
отразява В сърцето, Което е ВляВо om 
прозореца. Когато mo е пълно догоре, 
Вие си Вършите добре работата и раз; 
говорът ВърВи по Вода. Обратното 
показва, че изпускате нещата и няма да 
постигнете целта си. Как сплаВа ппоВа? 
Системата е проста, репликата на Ba- 
шия герой зависи от резултата: ако 
сърцето е "зелено", тоа изрича нещо 
мило, ako е "черВено" -нещо грубо, maka 
че разговорът протича и завършва по 
един или по друг начин. 

След kamo Вече cme гоВорили със 
Сали Мае и сте привлекли Вниманцето 
u, е Време да и напраВите едно питие. 
СледВа ноВа мини-игра. Целта е да Ha- 
пускате В определен момент праВил- 


Графика ПЕ АН Б М А В З 

звук ЕЕ А А А Я ЕН пет М Б 
Музика ВА АЙ КН РО пре БА ЛИ З 
Геймплей i 


УдоволстВие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш на 800 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 1,5 Гбайта 


ния КлаВиш (В случая 
moßa е една от четири- 
те стрелки), Като uma- | 
те право на определен 
брой грешки. 

Когато привьршите (е 
с коктейла, следва ноВ gu- З ки 
алог и ноВа пояВа на про- 
зореца със сперматозоч- 
да. Ako разговорът прчк- 
лючи успешно, ms ще поцс- 
Ка да пуснете музиКа и да 
потанцуВате. ВключВате пи 
Касегпофон, говорите om- ! 
ноВо със Сали Мае и попада- 
те В поредната мини-чгра - 
планцуВане. Тя е нещо средно 
между познатите ни guano- 
зи и смесВането на коктейл. 
В долната част на екрана се 
появяВа прозорец, Където 
последоВателно преминаВага 
Кръгчета със стрелки uau стъпки. От 
глова, Коегпо КазВа Сани Мае, научаВате 
КакъВ е следВащият обект и Когато 
гой се пояВи и попадне на мушката Ви, 
трябВа да натиснете сьогавеганця by- 
тон - стрелка или ентър (за спъпКи- 
me). ВляВо om прозореца е сърцето, ko- 
ето В Края на танца гарябВа да е пълно 
догоре, за да постигнете успех. 

След танците отново разгоВаряте 
със Сали Мае. Предлагате и да играете 
на quarter (чепвъртина) - популярна 
сред плийнеддЖжьриге американска цг- 
ра, В Която дВама души (обиКноВено 
момче и момиче) се надпиВат. За целта 
на масата се поставя чаша, В която се 
хВърлят монети. Когато единият опа 
цграчите уцели чашата, другият nue и 
така, докато няКой om тях не се напие. 
В играта разполагате с уред за измер- 
Ване на moßa koako е пиян Лари и koako 
партньорката му. Когато фигурката 
на единия се оцВети изцяло, значи gage- 
нияга персонаж се е напил и губи чгра- 
та. Управлението на монетата е чрез 
стрелките за нагоре и надолу (ще Ви 
сВегпна за един трик - ако искате Вина- 
ги да уцелВате, натискайте Веднъж на- 
долу и после Веднъж нагоре). Когато 
Сали Мае се напце, ma моли Лари да я 


за- 
Веде В стаята u. Но 
Както на чичо му, maka и на Лари не му 
ВърВи и Сали Мае го изостаВя. У Вас 
обаче остаВа нейната шапка, а това е 
един от предметите, koumo са приз- 
нак на привързаност и Влияягп на разви- 
тието на играта. 

След неуспеха със Сали Мае Лари u3- 
лиза от общежитцието u на дВора cpe- 
ща Ума, Водещата на шоуто Swingles. 
Лари не я ВпечагпляВа и ms не е съглас- 
на тоа да участва В предаването. Mo- 
же да се Включи, но mpabBa да донесе 
аоказателстВо, че поне дВе жени om 
Колежа го харесВат. След kamo нашият 
чоВек се е сдобил с шапката на Сали 
Мае, ocmaßa му да намери още един 
предмет (признак на приВързаност). 
Това не е трудно, защото колежът узо- 
билспава с мацки. 

Управлението е лесно. Magna Cum 
Laude се играе от трето лице. ДВижи- 
те героя с клавиатурата ч мишката. 
Чрез бутоните на мишката разглежаа- 
те, ползвате и активирате обекти 
или преминаВате В режим на поглед от 
първо лице (и обратно). Когато се gob- 
лижите до активна зона, В горната 
част на екрана се пояВяВа umemo на 
обекта, а ako са повече излизат стрел- 
Ки. В долния ляВ ъгъл на монитора се 
намира панельт с иконите на достъп- 


ните В момента действия 
(разгледаа, отвори, говори и 
т.н.), които се задействат aß- 
томагпично при натискане на 

съотВегания бутон на мишка- 
Е та (без да ги избирате с Курсо- 
и ра си, защото тоа се пояВяВа 
само Когато Влезете В меніо- 


__ Графика, звук и музика 
За разлика оп предшес- 
гавениците си, Magna Cum 
Laude е примерна. Персона- 
Жите са изградени профе- 
сионално. ИзглеЖждат MHO- 
го добре, а движенията им 
са напълно реалистични. 
СВетът е напраВен В mu- 
пичния комичен стил на серията. Не 
липсВат празни бутилки и пикантни 
плакати. Някои опа ппексплурите обаче 
изглеждат бедни или придават на обек- 
тите Bug на детски рисунки (Което 
мен лично ме подразни). 
Дигитализираните диалози са nep- 
фектни. Фразите са разнообразни, а 
разговорите интересни и различни при 
Всяко ноВо прецграВане. Музиката е 
убийстВена. В саундтрака на чграта са 
Взели участие групи Като 2 Live Crew, 
Motley Crue, Right Said Fred u други. 


Заключение 

Макар да е запазила духа на пьрВи- 
те части, Leisure Suit Larry: Magna Cum 
Laude е далеч om пашпичния Куест. Заг- 
лаВието набляга на аркадните мини-цг- 
pu, koumo често са дразнеши. Cloke- 
mbm е добър u интересен. Комичните 
ситуации следВат една след друга. 
Приключенските елементи са намале- 
ни до минимум (може би приччната е, 
че играта е разработвана едноВремен- 
но u за Конзола). Графиката е добра. Au- 
алозите са супер, а саундтраКът е раз- 
мазВащ. Няма съмнение, играта горяб- 
Ва да се изиграе, още повече, че е праВе- 
на за по-широка аудитория и ще се ха- 
реса на много хора, makap да смятам, 
че част om хардкор феноВете на Куес- 
moßeme ще бъдагп разочаровани. 


- Тітебаїе Studios Е Atari 
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суне Pentium 11 на 1,5 MHz 
Памет: 256 Мбайта 
| Видеокарта: 64 Мбайта 
ра орат a 4 Гбайта 


Несъмнено една от най-експлоатираните теми при създа- 
Ването на компютърните игри е magu за Вглората сВетов- 
на Война. ТоВа, разбира се, не е само запазена марка за поВе- 
чето стратегии, били me походоВи (Panzer Generals) или В 
реално Време (Desert Rats уз. Afrika Korps), но също maka u на 
множество други жанрове kamo 3D shooter-ume (например 
Return to Castle Wolfenstein). НезаВисимо за Кой продукт cma- 
Ва Въпрос, навсякъде се гоВори за единоборстВото между 
Оста u Съюзниците, а единсгавеного, Което Ви остава да 
направите, е да изберете на чия страна ще се сраЖжаВагпе. 


Пграта 

 Модагла cu е мода и ноВиягт продукт на TimeGate Studios 
— Axis & Allies, се стреми да е В Крак с нея. Taka че играта е 
стратегия В реално Време u Както може да се очаКВа, на 
mema Втората сВетоВна Война. Дотук обаче с модата. 
Макар на пръв поглед да изглежда kamo плипична стратегия 
В реално Време, Axis 8. Allies арасглично разчупва шаблона. 
Най-напред В нея няма да се сбльскате с изппощителното и 
според мен досадно събиране на ресурси, както е В повече- 
mo познати цгри, Кюдето прекьснеш ли добиВа на суроВини 


на Врага си, победата mu е на 5090 сигурна. Вярно е, В чгра- 
ma има ресурси, но В Axis & Allies пози елемент се интер- 
претира по един доста оригинален начин. Тук през цялото | 
Време, докато се борите за надмощие с ВрагоВете си, no- 
лучаВате определени КоличестВа ресурси независимо от 
moßa дали разполагате с работници, събирачи на реколта- 
та или пък мини. Т.е. притокът на ресурси не е обВързан с 
нито една единица, защото нейната задача е да бъде побе- 
дител! 

Самите ресурси са mpu Вида - пари, амуниции u петрол, 
kamo се наппрупВага само парите. При амуницичте u nem- 
рола по-скоро става Въпрос за положителен (излишък) u 
отрицателен (недостиг) приток. При полова, колкото npu- 
токът е по-голям, глолкоВа повече пари получавате, u ob- 
ратното - губейки боеприпаси и гориво, губите u пари. 
При недостиг притокът може да се коригира В положител- 
на посока, като просто се построят депа за муниции u 
петрол. С други думи, колкото поВече депа имате, плолКо- 
Ва поВече ресурси ще получавате. ХубаВото на този Me- 
mog за управление на средствата е, че може да се ползва ц 
за стратегически цели – разрушаването на Вражеските | 
депа би доВело до Крах В икономиката 
на Врага, а с нея и до загуба на бойно- 
то поле. 

Общото при ресурсите на Axis & 
Allies с останалите стратегич В pe- 
ално Време несъмнено са парите. U _ 
myk me се ползват за закупуване на 
бойни части, сппроеж на сгради и раз- | 
раБотВането на ново технологии. Ec- | 
плестВено, Когато има недостиг на 
петрол ц амуниции (отрицателен 
приток), Бойните части не се снабдя- | 
Bam с необходимите продоВолствия, | 
а поВа довежда до тяхното износВа- | 
не, уронВане на морала, спад В бойния 
дух или иначе Казано, те губяга жи- 
Вот! Несъмнено една слаба армия не 
би издържала зано могтиВирана u 
добре снабдена Войска. 

= За разлика от традиционните 
стратегии обаче, Където, за да сфор- 
мирате рота, гпрябВа да ппренирате 
поотделно Всяка бойна част, В Ах! & 
Allies Bue я създавате опоВеднъж. U 
тоВа е логично, защото улесняВа не 
само управлението на многочисленц- 


1 Въпрос, защото за тях гпоВа явно не е елемент от действителността. В 
га притока на ресурси. За да получи необходимите суровини (боеприпаси u 20- 
ричислена към съотВетния щаб. СледоВателно, докато щабът същеспву- 
HHO формирование. Унищожите ли щаба, последиците за армията са 


М 


тяхното сгароцтелсга- 
добни стратегии, Къде- 
" дори поВече om една е 
рага. Tyk пози фактор е 
щаб, депо и разнооб- 
з доближаВа максимално 
) сВегпоВна Война. 
ga cu nocmpou Казарма, 
1 за ядрено оръ- 
тороята и?! 
не същестВуВаше 
Военни действия. В 
ши, Капо Вашата 


pocmo ga заВладеете дВе 


Стигнахме u до сградите. B 
Во не е полкоВа Важно, Колкото В аругип 
то изграждането на функционираща 6: 
напълно необходим фактор за победа не 
сведен до минимум. Сградите са малко + 
разни бункери сос защитна цел. Така игр: 
до реалната обстановка по Времето на 
Къде сте чули някоя om ВоюВащите спа 
завод за танкоВе, рафинерия, радар и може 
xue В чужда страна само и само за да зав 
Казаното до момента би било безсм 
Карта на Земята, на Която да се т 
Axis 8. Allies земната mBbpg е разделен 
цел не е да превземете Всички участ 
--- от столиците на ВрагоВете си и mak сразите. Целите Ви, ec- 
плестВено, се определят опа Вашия! страна В конфликта: Oc- 
та (Германия unu Япония) или Съюзниц Англия, Русия или САШ). 
| ДВижението по карми А о Вашите ВойсКи (неза- 
3 ридВижВага само no eg- 
г да Hanagame единстВено съ- 
ойнипое действия ще се проВе- 
ото на Картата е, че Всяко парче 
с- Къде поВече ресурси, Къде друго 


В битките ще се сблъскате и с елемента, който най-силно 
огпличаВа Axis 8. Allies от другите стратегии. СпаВа дума за 
UU (изкуствения интелект) на Врага. Със сигурност В нито 
една модерна страгпегическа игра няма да срещнете по- 
прост u праВолинеен противник от гпози B продукта на 


ТітеСаге Studios. ЧИ е направо огочайВващ независимо дали става дума за гпактика, или за стратегия. Приа- > 


ВижВането на Врага Ви по Картата например е повече om праВолинейно - агпакуВа се Вашата спполица, без за 
да го е грижа за КакВото и да е развитие. 
Подобно е положението и с разработването на технологии. Там тоа се “хВърля” на най-модерните u 


рийно процщзВодствВо, Bue cme го прогонили om съопВетната плериторця. 

ИЦ-то на чграта е смайВващо глупаво и при превземането на градоВе, а това са едни om най-ценните 
източници за попълВане на пехотата и по отношение на ремонтирането на техниката. Когато В дадено” 
населено място има дВе ВраждуВащи фракции, mo се оспорва, т.е. нито. ‚една с го реве 
Например една от моите Бойни yacmu (най-обиКноВени Войничета) се: ; 
ще, В центъра на което има няколко Вражески роти. U me Вмес 
pam и да установят пълен контрол над градчето, просто си 
мага, губейки плакглическото предимство om Владеенето на 

U последно, ЧЧ е напълно Късоглед по отношение на г 
гароцте един бункер близо до Врага, но изВън обсега Hi о! 
мръдне пръста, за да го унищожи. Ako обаче подлъже! 

Кера, me с охота ще последВап Вашите бойци, нап 
гацлерийски огън! Този метод съм го ползвал още нав 
номер се опитах да пруложа и В модерния Еппрегог - Ва 
не полерират Вражески сгради В близост до собств 


В графично отношение Axis 8. Allies е стра- 
на. Всички модели както на Бойните части, 
maka и на сградите и перена са изпипани и ge- 
таални. Ефектите са ВпечатляВащи, особено 
на разрушенията от аппомната бомба! 

. | ЗВуците са доста реални и заедно с музика- 
| (предимно маршоВе) допринасят за пресьз- . 
даването на една напрегната Военна апмосфе- 


| | : ае най-мощни оръжия, чието произВодсгаво, еспестВено, е безобразно сКъпо. U докато успее да ги пусне В ce- + 


и 


Владимир Георгиев 


Тест >>> 


| (64 Мбайта 
. 32 Мбайта 
1,4 Гбайта 


Electronic Arts е наа-процъфгтяВащата съВременна Компания 
за разработка на развлекателен софгтуер. ЕдинсгаВената 
фирма от гейм индусгарията, Която праВи годишен обо- 
pom om над 1 млрд. долара. За шестнайсетгодишната си 
история Калифорнийскияга гигант kamo производител uma 
зад гърба си близо 500 заглаВия за поВече om 30 плагпфор- 
ми, а kamo разпространител - три пъти повече! Колко опа 
тях са качествени обаче, е друг Въпрос. Шнвестициипе за 
мащабни марКепингоВи Кампании и безумно скъпи лицензи 
са по-големи от средствата, Вложени за разработката на 
дадено заглаВие. При подобно положение е съвсем логично 
най-Важната част om една игра - негово Величество гейм- 
2 ama Bu wo нас- 

ъп о останало е до болка 
он. сякаш от ЕА са Взели Всичко om кутията на НЕА 
20044 са го преместили В тази на НЕА 2005. Промените 


. Проблемът на wamckama 
липса усещане за детайла. 


лузма на Всеки играч, поведението, финеса. ЕдинстВеното, 
сто реално огаличаВа цграчигпе BbB НЕА Soccer 2005, са ko- 


елационен начин а. 
е. А причината подобна игра да. 
място В любимата Ви рубрика от любимото Ви сп 
е... комерсиализмът, струящ Като Ниагара през пролет 
то топене на снеговете и набиВащ се В очите Като маг 
решки бодил. Точно maka, тази поредица Винаги се е радва- 
ла на огромен интерес, Въпреки че и дефакто, и деюре 
предлага нищо особено, нищо ноВо, а още по-малко може да. 
се нарече “симулация на цар Футбол”. Но да караме поред. 

НРА Ѕоссег 2005 ще Ви предложи общо четири режим, 
на игра: 

>>> Приятелска среща между Клубни или национални 
отбори (не мога да не отбележа, че след ппригодишно пре- 
-небрегВане на нашия национален тим сега отново ще uma- 
ъзмоЖност да поемете Контрола над Бербо u сце); | 
>> Сезон - можете да изберете таи uau Bmopogu 


ı uma за терен една проста 
оВе на развитие не се знае 
реВа дори ВъВ НЕА 2020), 
700-800 полигона, а пуб- 


usma стига дотам, 
bm няма да се разкаля... 3a- 
щото подобна екстра няма! Сняг, мъгла, градушка, ne u myk! 
сън димки, оре хартиени пи оли какъвто u 


логодишната. | 
За да изградите Ка 
харесВате си ВтородиВизцо Сена. (задължително сред 
Възможно най-изпадналчте и слаби селски отборчегпа, чиц- 
mo играчи не си знаят ч левия Крак), който трябва да изВе- 
дете до първа лига, а ВпоследстВие и до ВърхоВете на ев- 


да е Вандализьм, Който да разнообрази и разчупи MOHOMOH- 
ния геймплей - не, сбьркали сте играта! 

Колкото и да се дьни поредицата откъм чгралната 
част обаче, озВучаВането BbB Всяка серия е било на ниво. 
FIFA Soccer 2005 не праВи изключение. ДВамата коменгта- 
тори Джон Уотсън и Али Макрой ще бъдат непрекъснато 
с Вас, ще пускат шеги и почти Винаги ще отразяВагт agek- 
Вагано събитията на терена. За пръв път BbB франчайза 
саундтракьт не е с преобладаВащи електронни xumoße, 
Което за мен не е най-праВилният ход поне що се отнася 
до спортна игра. Парчетата са общо 38, Което си е цяла 
Компилация om денс, хаус, поп и ретро и за няКоц от Вас mo- 
же да е единспвената същестВена причина да се сдобият 
с играта. 

Присъдата? Ако си. фен на серията, ноВият режим на 
игра си струВа да му отделиш подобаВащо Внимание. Cko- 
ро обаче ще разбереш, че това си е добрата стара НЕА, а 
om ЕА са лъгали и мазали още една година. Ако едВа сега 
пристъпВаш плахо Към футболните симулации, със сигур- 
ност ще се забаВляВаш значително поВече. На Всички ни oc- 
глаВа обаче да чакаме играта с исплинскипое новоВъВедения, 
при плоВа с леко изменена Концепция = FIFA Street. 


СъВети, хитрости u скрити Контроли 
Когато сте В нападенце: 
> “Q” + посока - ВсичКи играчи без monka започВат да 
muyam. 
> “W” + посока - бърз пас през играча, koūmo получаВа 
топката. 
> “D” + посока – шут (със сила) един път за глаВа и два 
поти за Воле. 
> “Z” - акглиВиране на играчите без monka. ПоВгпорно- 
то натискане на “Z” избира друг играч, с Shift + посока 
тоа започВа да се дВижи В указаната посока или да npa- 
Ви финтовВе с топката. 
Когато сте В защита: 
> "9" + посока - ВисокоефеКтиВен стандартен шпа- 
eam. 
> задръжте “W” + посока = Вратарят се намесВа B Bop- 
Бата за monkama В подходящия момент. 
> задръжте Shift - избугаВане/препречВане на прогочв- 
ниКоВ играч. 
> когато топката е В полузащитник, не горябВа да се 
използВа шпагат = или задръжте “Q” и защитникът gu- 
ректно ще,отнеме топката, шли се следВа полузащига- 
ниКъго „докато не се опита да даде пас. 
> когато протиВникът е с плопКагла напред, може да се 
натисне "А" или “D”, за да се направи пресичане или да се 
изрита плопКата. 
> ако няма друг начин да се спре опонентът, се задържа 
"МГ, за да се акппиВира Врагтарят, Който гарябВа да хВа- 
не monkama и да спаси положението 
При статични положения: 
> задръжте Shift + посока и избирате ефект (например 
завъртане на гпопката). 
> за стрелба към Вратата се натиска “D” гори пъти. 
Първият, за да се стартира индикаторът, Вторият – 
преди да стигне черВения индикатор, гпрегтият - за да 
спре индикаторът на зеленото поле и гпочногпо място, 
а тоВа е почти 100-процентоВ гол. 
При Корнери: 
> когато се спечели корнер, след избора на опция имате 
З играчи, koumo могат да достигнат глопКата. Нагписнете 
“D” за играч N°1, "А" за чграч №2 и “W” за чграч №3. В пози 
момент маркирания играч гарябВа да се освободи и да no- 
еме monkama. Ako играчът стои на мястото, Където ще 
дойде топката, управлението се пренася на играча, който 
поема monkama, с цел да успее да шутира. Hamucka се “D” 


за изстрел. 


- - Debi Nova 


- -Wayne Marshall 
A У Lennox 


` Как се npaßam финтове: - 
> Shift + посока напред | 
- дрибъл между Краката. | 
„> Shift + посока напред + 
посока назад - страничен 
фонт (много ефеКтиВен, 
Когато противникът е om- 
пред). | 
> Shift, Когато ce muya, 
“Е”, за да се ускори u осВобо- 


контролирания чграч, но Ca- 
- мо Когато няма опонент. 
| пред управляВания. . 

> преди игра да Вземе топката, се задържа “Е” и се 
натиска Shift + ka - за могноВено:шутиране:на.гпопка- 
та напред и спринт след нея, за да се успокои играта. 


ť “o Към FIFA 2005 
Зипіпд оп а Rocket | 
Dieci Сепіо Mille 
One Rhythm. (Da Yard Riddim Mix) 
She Wants You Back 
No Roots 
Rock Your Body, Rock 
To Youth (My Sweet Roisin Dubh) 
Tell Her Tonight 
s Зогсегагу 
-Vive La Vida 
- Brooklýn»is Burning 
Eu Perdi Voce | 84/ 
Sorte Grande 
What You Need (Coldcut Force Mix 13 E 
A Necessidade 
Esto Es Lo Que Hay (Reggaeton Remix) 
Jugadoras, Jugadores 
Miss Evening — 8 
Profissao МС. 
Follow Me ; 
~ irish Blood, English | leart 
< Ап бе Мапа ~ 
Blue Monday - EA Sports Throwback Trax 


Ча 


Emma Warren 
Faithless 
Ferry Corsten 
Flogging Molly 
Franz Ferdinand = 
Future Funk Squad 
Gusanito 
-Head Automatica 
пуегда + Num Kebra | 
“мее Sangalo по. 
INXS 
Jose 
Los Amigos Invisibles 
Mala Rodriguez- 
< Малапа 
-Marcelo 02 
г MissJ | 
-Morrissey 0. 
Маспіадег 
New Order- 
Powered By Rhino 
Clorofila of Nortec Collective Almada 
Oomph! Augen Auf! 
Paul Oakenfold EA SPORTS о Theme 
Ciao Sono lo  . 
World on Fire/Junkie XL Remix 
Take Your Mama 
Release | | | 
The End ої А! Good 
Cientos de Preguntas 
1,000,000 Monsters Attack 
Seven Days a Week 


- Scissor Sisters 
Seeed 
Sneak Attack и : 
Sober 
SoulľdOut 
The Sounds 
The Soundtrack of our Lives Karmageddon | 


The Streets -Fit But You Knowlt | 


Hot In The Club- o 


ди играчът, който бяга зад 


ід 9 


за пореден 


Псторията Е 
Изминали са дВайсет години от събитията, , развили с се 

В MYST и Riven. Атрус, създателят на сВетове, u неговата 
Жена Катерина ЖжиВеят В прекрасниязеВят на Тогпаһпа със 
сВоята maaka дъщеря Цееша. Ц най-наКрая В Жи- 
Boma им е настъпило спокойстВие и хармония. Катерина, 
Която Винаги е била загрижена за изгонените си синове Cu- 
рус и Аченар, обаче иска да ги Види отноВо. Атрус не е cu- 
гурен дали поВа е правилно и дали синоВете му са се npo- 
я бро. Някога той с затворил В-създадез 


i зВате сВързВащите Книги. Атрус е напълно сигурен, че ма- 


ша. 


1 Графика 


ЗВук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


В Минимални изисквания 


| Процесор: Pentium Ш на 700 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
ВидеоКарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 3,42 Гбайта 
DVD-ROM устройство: 


жете да се сВързВате с различните сВетоВе, без да изпол- 


та работи безотказно. Единственият проблем е, че 
да бъде използВана, горябВа да се настрои. ЗатоВа Ви 
а помощ при сВършВането на тази прецизна задача u 
Ви посочВа Контролното табло зад гърба Ви. За да го наст- 
роите, е нужно да следВате Внимателно инструкциите му. 
ПърВите Координати, koumo получаВате, са за Haven, сВе- 
та загаВор на Аченар. Вторите са за Spire, Където е загпВо- 
рен другият му син - Сирус. Независимо дали ще настроиц- 
те успешно машината, или не, В Крайна сметка тя експло- 
gupa. Атрус заминава за Rime, за да намери някоп части, ko- 


umo ще му помогнат да поправио сьорьжениегпо, а на Вас се “ 


пада честта да ВъзстаноВите енергийния генератор u | 
междуВременно да хВърляте по едно oko на малката Üee- 


Както сигурно Вече се досещате, осВен В Тотайпа В чг- 
pama ще попаднете на още няколко уникални сВята, ТоВа са 
Haven, Spire u 5егепіа. Всеки един от max се различава om 
не само Като Визуален изглед u звукоВи ефек- 
ти, но и Като загадки. Тотайпа е малка прекрасна долина, 
приютила дома на Атрус и неговото семейство. Haven 
представлява Вечно зелена пьрВобитна земя, изпълнена със 
странни същества, напомнящи ни за ВекоВете преди Aeg- 
никоВия период. Spire е Колкото мрачен, плолкоВа чудат и 


интегриран В самата игра. Так. 
попаднете В sikosi неразгадаема загадка, 
има откъде с потърсите решение на т 
Самата система е разделена на тр: 
то са леки подсказки, koumo да Ви 
то третото си е решение на пъзела 

cmbnka. Наличието на пътеВодител. може да се 
„спори излишно за хардкор феноВете, но Когато 
о закъсат - сигурен съм,че ще им бъде от пол-, 
а. ОсВен него авппорите са добаВили и още една 
интересна екстра - фотоапарата: Позаравя 
ги за тоВа. С негоВа помощ бележКите, koumo 
налага да си Води ни на лист хартия, намаля 


Начинът на упраВленце е ана; 
дишните части. ДВижите се 
Ф статични екрани, В koumo може 

: BbB Всички посоки, за да 
дейстВате с срички дос 


помняща ни за по- 
nama Атлангпида. 


ги пропуснете). Няма! 
намирате из светоВе! 
места. Притежава 


4. Revelation е една страхотна 
игра (дори с интегрирания пътеВодите 
3 торията е шнпересна. Загадките са џ 
сравнително по-гпруани om тези В 
1 е много добра, дори със статични 
унатракьт е страхотен, а звук 
И цял Куп. Всичко това e събрано на 
(3. то отново ми напомня за революцията В жанра, 
С Която направи първият MYST. Затова, ако сте фен 
Но на серията, падате си по подобни игри или имате 
Зб свободно Време и искате да го оползотВорите, ka- 

ото решите малко логически загадки, MYST 4: 

Revelation е именно за Вас. 


Да 


| Мартин Димитров 


Преди много, много год 
се геймьр и с нескрита 
и изчграВах множество 


Вероятен продукт ме хВвърлб 
хеологията, мистичните изкус ях 
гпуристичните u модерни плехнологми. Този amiee бе 
продиктуван не само от досега ми с мистериозния Kon- 
тинент Агплантида, но и от появилите се филми за Un- 
guana Джоунс - прочутия археодбг и преподавател, неВе- 
роятния Късметлия и авантюрист, Борец, па макар u по 
много особен начин срещу нацистите по Време на Bmopa- 
ma сВегпоВна Война. Та В Іпаіайа Johns апа the Faith of Atlantis 
той трябВаше да omkpue опадаВна изчезналия Континент 
Агалантида и да разгадае глайната му. Пъгояпа дотам oba- 
че бе осеян с множество гарудности, изпъстрен бе с прик 
лючения и борба за оцеляване, а ая имаше и неочакВан 
финал... З 

Днес друга игра, с об ато мистика u тпайнстВе- 
ност заглаВие, привлече моето Внимание. Дали защото 
пробуди старите ми спомени, или просто защото е една 
om малкото приключенски чери, koumo са излезли напосле- 
ськ, но Atlantis Evolution е несъмнено една енигма за мен! 
КакВато и да е причината обаче, факт е, че историята е 
изпълнена с безброй поврати, графиката е превъзходна, 
логическите загадки са Шантави, а много често се случва 
героят да умре. 


Историята 

В центъра отноВо е мистериозно изчезналата Am- 
лантида и нейното население, познаВащо невероятни u 
футурустични технологии, koumo задминаВата дори и me- 
зи от модерния сВягп. Всичко започва с ужасната kamacm- 
poqa на един презокеански параход, В копто за наше wac- 
тие пътува неизВеспният никому Журналист Къртис 
Хюит (Curtis Hewitt). Той оцелява, Вкопчен В останките на 
Кораба, но по закона на Мърфи е повлечен om ВодоВъртеж. 
U това е само началото. ПояВяВа се неизвестен апарат, 
който уж “спасяВа” нашия герой и го отВежда г! мистер 


Графика бета Р ЕХ виз Б НС 
звук ERRA 
Музика вера Б Б Б 
Геймплей Бани Б ДЕР на Б ДВ 


УдоВолстВие Бий би пи яки кв вен 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ш на 850 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
ВидеоКарта: 32 Мбайта 


Дисково пространство: 4 Гбайта 


Целта е проста, Къртис Хюит да избяга. ога този про- 
Кьлнат сВяга, като междуВременно осВободи заробените · 


от изВънземни хорица. U макар идеята за простичък na- ` 
род, подчинен на странни божества, не е нещо nobo, myk 4 


гля е преплетена с мита за Атлантида и се приема доб- 


ре. ОсВен тоВа сВепъп на amaanmume е изключително. пат 


добре пресъздаден, а самият геймплей е изпипан В духа ha 
Жанра. й 
Както Всяка уВажаВаща себе си аВантюристична upa ; 
maka и Atlantis Evolution се играе om first person (през погле- | 
да на героя). Включени са и cut сцени, от koumo получаВа- “ 
те допълнителна предстаВа за гпоВа Как изглежда глаВни- | 
ят Виновник, Как се държи, когато общуВа с други хора, и 
Въобще В КакВа сВетлина се прояВяВа той, докато се mb- 
чи да реализира мечтата си за бягсгаВо. Картините около 
Вас се променят изключително плаВно, но поняКога В mo- 
Ва има и изВестна динамика. Спрете ли неподвижно на €g- 
но място, можете да се огледате наоКоло. Камерата се 
Върти сВободно u Без ограничения на 360 градуса BbB 
Всички посоки. 

В съотВетстВие с неписаните правила, на koumo се 
подчинява Всяка приключенска игра, придвижВането В eg- 
на или друга посока, както и целият контрол се осъщест- 


ВяВат единствено и само с мишката: преминаВането от 


едно място до друго, Вземането на предмети, разгоВори- i 
me с разни хора u пр. : 
Чарът на играта не е само В нейния геймплей. Не по- 


малко интересни, макар и малко досадни, са диалозите с | 


другите субекти. Те протичат през погледа на трети, 
“мистерцозен” наблюдател, а u самият интерфе е 
Като при повечето приключенски игри. Вместо реплики, 


Ват определени теми за разговор. Колко! 
pume, полкоВа поВече узнаВате и гполкоВа 


специфичната атмосфера на Atlantis Evolution, но те 
са най-често срещаното яВление В играгпа, а това е 
доста дразнещо! За решаВане на загадките трябВа 
да съберете необходимата Ви информация, а това 
сплаВа, kamo разгоВаряте с други хора. Проблемът е 
не само че можете да говорите с Всеки срещнат чо- 
Век, но и че понякога ппрябВа да го правите поВече от 
Веднъж! Доста често ще се налага да разговаряте 
Впори път със същия субект само защото сте Hay- 
чили нещо ноВо om друг, но пък единствено пърВият 
може да Ви насочи В правилната посока, но само след 
kamo му съобщите ноВата информация. 

Не биВа да забраВяме и задължителните за прик- 
лючението задачи (quests) и загадки (puzzles). Нали 
тъкмо на тях се гради фабулата на играта! Впрочем 
В Atlantis Evolution и задачките, и загадките са доста 
странни u шантаВи. Макар дейстВието да се разви- 
Ва В един не съвсем нормален сВяга (Апплантида u u3- 
Вънземните богове), доста странно ще се почувст- 
Вате, когато разберете, че пърВата Ви задача е да се 
доКопате до Кладенеца В едно поселище и да пийнете 
няКолКо глътКи om него. Тази задача едВа ли ще Ви 
затрудни особено, ako за момент се абстрахираме, 
че преди moßa ще Ви се наложи да поговорите с goc- 
та голяма част от населението на градчето. 


Графика и звук 

За графиката мога да кажа само добри думи. Тя е 
страхотна, пейзажите са изпипани и добре обрабо- 
тени, нашият герой, неговите приятели и Врагове - 
също. Интериорът на стаите, както и обликът на 
населените места са ВпечатляВащи. Определено 
добрата графика допринася доста за усещането, че 
наистина се намирате В друг сВят, различен от Ha- 
шия - В един малко изВънземен и луд такъв! 


ЗВукоВото оформленче обаче не е на същото ниво. Макар зВу- 
ците да са реалистични, слаВецте да пеят страхотно, а Водните 
чудовища да Ви пръскат глъпънчетата с нечовешКия си рев, гоВо- 
рът по Време на диалозите е напраВо ужасен, да не кажа огачадВащ. 
За сметка на тоВа музикалното оформленче е страхотно, мелоди- 
ume се изпълняват на разнообразни епнически инструменти, мал- 
Ко известни по нашите географски ширини! 


Заключение 
Май Вече Казах Всичко. Макар и странна, играта on- 
ределено е привлекателна, а поне според мен причина- 
та за тоВа е изобилието от интересни и шантави еле- 
менти, koumo не се срещат толкова често В приклю- 
ченските игри. 


Вилни бойка ОН. 
а о! SUNFLOWERS inreraotive 
ік Sen budio 


Историята 

ЕВропа, 1000-та година. България е на дВе морета. Визан- 
гпиаската империя се е разпростряла om Кюрдистан до 
Рим. Германия държи почти цяла Централна ЕВропа. Apa- 
бите са прехвърлчли Средиземно море и завладели Югоза- 
падна ЕВропа. На плериторцчята на днешна Русия uma поВе- 
че държави, отколкото днес републики. Наспльпило е Вре- 
ме да поемете управлението на една от 47-те държави 
на територията на ЕВропа, Северна Африка или СеВеро- 
западна Азия и да увеличите мощта си посредством рели- 
гия, търговия u шпионаж. Ч естествено, да прегазВвате с 
Железен ботуш Всичко, Което не разбира от гореупомена- 
mume методи на дипломация, до момента, B komo не бъ- 
дете избран за единствен суверен на Спларця сВят. 


ЛоКалният мениджмънт 

За да бъдем доКрай точни, трябВа да споменем, че 
маркетингоВата Кампания по завладяВане на ЕВропа може 
да стартирате през 1000-пла, 1200-та и 1350-та година, 
но това няма да има никакво оплношение Към геймплея, а 
само Към политическата карта. 3amoßa Heka да си предс- 
таВим, че сме избрали да управляваме Highlands, прародч- 
ната на Уилям Уолас, Робърт Брус и ШополандасКкия боец 
през 1000-та година. Виждаме Картата на цяла ЕВропа u 
имаме устаноВени дипломатически отношения с Всички 
страни, но единствено над нашата територия няма fog 
of маг. Което означава, че ако някой изпрати Воаски да ни 
amakyßa, ще ги Видим едВа Когато прекрачат границите 
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ни. Засега нека се съсредоточим Върху локалната иконо- 
muka. В единспавената ни провинция има няколко села, ko- 
umo произвеждат работници, няколко ферми, прочзВвеж- 
дащи храна, и няколко манастира, процзВеждащи набож- 
ност. Uma u едно пристанище, om Което ще можем да 
пускаме лодКи и Което прочзВежаа пари, 3amoßBa си го obu- 
yame най-много, Безценното! Виждаме Как om Време на 
Време едни чоВечета пренасят храна от фермите u я 
складират В града, набожносгата се складира на горния ge- 
сен интерфейсен панел под формата на кръстове (полу- 
месеци, слънца, езически, сатанинскч и пр. символи), napu- 
те също се складират mam, а работниците, изглежаа, не 
искат да се складират никъде. Нека погледнем КаКВо има 
В града. Там се строят сгради, Които консумират нагтру- 
паните пари и труда на работниците В провинцията. Тьй 
Като дейстВието на играта протича В реално Време, ако 
за секунда работниците произВеждат З единици труд, а 
една сграда иска 500 пари и 300 единици труд, mo пя ще 
Бъде построена след 100 cekyngu. Ako държим сградата да 
стане готоВа за 1 секунда, ще гарябВа да платим 15 000 
пари. Сградите, опа сВоя страна, се деляга на дВа muna: Bo- 
енни (защитни укрепления kamo стени, Кули u ровоВе; ka- 
зарми за мечоносци, копиеносци, стрелци, Конници u ob- 
садни машини) и циВилни (хамбар, пчелник, лозе, странноп- 
риемница, цьрікВа, библиотека, пристанище и много дру- 
ги). Някои от сградите могат да бъдат строени BbB Bce- 
Ки град - примерно градска стена, казарма за мечоносци, 
хамбар. Други могат да бъдат сппроени само при наличие 
на определени ресурси по терена, kamo Всеки град има по 
максимум З плакиВа ресурса. Примерно, за да построите 
Библиотека, Ви парябВага пергаменти; за да се сдобиете с 
пергаменти, Ви трябВа овцеферма; а за да построите оВ- 
цеферма, един от трите осноВни ресурса на града Ви 
трябва да бъде пасище. Тьа kamo поне половината сгради 
имапа ъпгрейди, то има да строите ako не до Края на сВе- 
та, по поне до Края на играта. За да ускорите пози про- 
цес, можете да си наемете губернатор строител, Който, 
според Както личи, бачка за трима. А накрая, kamo наспо- 
роцте Всичко, Виждате че сппранноприемницата даВа +2 
щастие на селяните; пекарната +1 храна В града +1 храна 
ВъВ Всяка ферма и сКлад за +200 храна В града; сребърна- 
ma мина +5 пари -2 щастие и търговската стока сребро. 
За пльрговските стоки ще стане Въпрос след малко, а за 
Всички, koumo се чудят защо им е това щастие, яде ли се 
или, се пие, е добре да знаят, че падне ли MO, селяните не 


щат да бачкат, cmaßam езичници, Вачгага бунтове, 
опоЖаряВат селата, накрая ugBam В града, превзе- 
мат го и начупВага Каската на некадърния управник и 
играта сВършВа по най-бързия начин. 


Десетте чудеса на света, или уникалната 
Възможност да сВършите играта по-най 
БаВния начин 

Търговските стоки не се натрупват подобно на 
храната и парите. Независимо дали произВеждате | 
сол, Восък, cmamyu и пр. В един uau десет града, или | 4 
просто си ги Внасяте с гпоргоВия, me стаВат налич- 
ни В Кралспвото Ви. Uma u екзотични стоки Като 
Коприна, слоноВа Кост и подпраВКи, koumo няма да 
можете да прочзвеждате дори да завладеете ЕВро- 
па до последната проВинция. Тук на помощ идва mop- 
ската пльргоВця с далечни земи. Тоа Кагпоо едно адми- 
ралтейстВо може да Внася само „една екзотична 
стока, то за да припежаВапе Всички makußa стоки, 
ще Ви трябват цели 7 адмиралтейства. Усилията 
Ви се заплащат многократно, след като съберете 
необходимите стоки, за да “отключите” посгацже- |. 
ния Като Glorious Conquest (+3 морал за Всички ap- 
muu), Secret Order (+10% успеВаемост за Всички шпио- 
ни) uau Silk Route (+100% пари от Всички търговци). 
Успеете ли да отключите Всичките 10 постижения, 
печелите играта автоматично. ПраКпашката обаче 
показва, че е по-лесно да се завземе полоВин ЕВропа, 
отКолкото да се съберат Кожа, Коне, сребро, Бои и коприна, 
за да се отключи Glorious Conquest, Коепо е u причината да 
наричам постиженията “10-те чудеса на света. 


Рицарите на честта 

Връщаме се В Highlands, за да се запознаем с Кралския 
дВор. Ърл Едгар, uau по нашенски - цар Едгар, жена му Map- 
гарет и принц ОлаВ предстаВляВат Кралската фамилия. Eg- 
гар, както се Вижда от надписите под картинката му, е още 
много млад, което означава, че Вероятно ще дожиВее да ог- 
лаВи ЕВропейсКия съюз. Едгар има З звездичКи на показателя 
Warfare, а плоВа означава, че Всичките му ВойсКи ще umam Bu- 
cok морал; О зВезам на Espionage - по-добре да не праща шпи- 
они при съседите, за да не го компрометираг; 2 зВезач на 
Diplomacy - отношенията на Highlands с други държави ще 
се подобряват бавно с Времето и преговорите с тях ще са 
умерено успешни. Царят има u други показатели, запоВа 
пък Жена му няма никакви, даже и Кама Сутра не знае. Синът 
им, и той си uma зВездичКи, обаче те няма да изгреяпа, goka- 
то не се спомине Едгар. Показателите на царя и принцове- 
те не се променят. ЗапоВа пък В КралсКия аВор има място 
за 9 рицари, чиито показатели се поКачВапа с трупането на 
опит. Един от гези рицари се Вижда до града - маршал Yon- 
тър. Маршалът може да Води със себе си до 9 ВойсКи, Взегоц 
от града или от някой наемнически стан насред полето. По- 
добно на героите В НММ, тоа има свободни слотове за б 
умения, Всяко om koumo с по З спепени. Такова умения са 
Leadership - поВдигащо морала на предвоЖжданите Вооско; 
Logistics - Воаската издържа дВа пъти по-дълги походи, npe- 
gu да “презареди” с храна; Cavalry Mastery - уВеличаВащо cko- 
роспата, с която КаВалерията трупа опит. Засега нека oc- 
пглаВим Уолтър на спокойстВие и да Видим какви други puua- 
ри може да си наемем. ТакчВа са търговците, шпионите, 
сВещениците, земевладелците и спароцтелите. ЕдинстВе- 
нияга начин, по който те Вдигапо нива, е като четат и израз; 


Ушоги! 


Royal Court ої Scotland 


Bepcumemu. Всеки om max може да Вдигне по 5 ниВа, kamo no 
пози начин не придобива нови умения, но cmaßa по-Вещ B 3a- 
наята си. Да речем, че сме пратили добре обучен шпионин В 
Папството. Когато Папството реши да си наеме рицар, Ha- 
шият шпионин има Високи шансоВе да бъде избран. Ako Han- 
равят този рицар маршал, то можем да му заповядаме да 
Вачгне бунт В армията u да я зареже насред бойното поле, 
при Което тя се превръща В наемническа. Ako ли пък пози 
рицар бъде поставен да управлява проВинция, можем да му 
запоВядаме да обяви независимост. U хоп - Рим става... е, не 
е наш, но Вече не е и на папата! Останалите рицари можем 
да назначаваме за губернатори на нашите проВиници, Като 
me ще поВишаВат съответното произВодство, както бе 
описано В началото с губернатора спроштел. СВещениците 
служат и за свегакаВично КонВертиране на чужди провинции 
В собствената религия, а без mbpeoBuume няма да можем да 
спечелим и пукната пара om Вече сключените пльргоВскКи go- 
говори с други държави. UnmepecHo е, че царят и принцът 
също могат да бъдат назначени за рицари, но осВен че не uc- 
kam заплати, от плоВа друга полза няма. 


Политика 

В началото споменахме, че Виждаме Картата на цяла EB- 
pona и имаме устаноВени оганошенця с Всички държави. 
Имаме Възможност да Видим Кой с Кого е сключил съюз и с 
Кого е BbB Война. Можем да прегоВаряме с Владетелите да 
ни дадат някоя територия, пари или дъщеря. Менютата за 
пазарене с бъдещите съюзници, ВрагоВе, Васали, сВагпоВе u 
БадЖжанаци са толкова много, че дори изКустВенияга инте- 
лект на играта не може да се справи с max. Така например В 
9090 om случаите разни мижаВи Владетели ще ни ВрънКат за 
гпъргоВвски договор. Как да им обясним, че заплатата на 
паьрговеца е по-голяма от печалбата? Понякога някоя съВ- 
сем изпаднала държава ще моли за пари или подкрепление, но 
няма иза миг да се cemu да предложи да ни стане Васал. Връх 
на ужаса е, когато ни нападнат и отКрием, че няма начин да 
кажем на тримата си съюзници: “Помооощ! Пратете Войс- 
Ки В провинция York, защото градът ни е обсаден!” Може би 
единственото по-лошо нещо е да искаме да обявим Война 
на съсед, чийто народ има приятелски отношения с нашия. 
Подобна Война или ще се състои, след Като дълго Време го 
ознудВаме за пари, докато отношенията ни се разВалягт, 
или след kamo я обяВим и В резултат загубим някоя от 10- 
me си безценни точки Kingdom Power. А Kingdom Ромег-ът В 
mas игра е u maŭkama, и бащата, и мерилото на проспери- 
mema В държавата. Om него зависят бонусите Върху Всич- 
Ки парични приходи и за да закупим 1 moyka Kingdom Power, 
Към Края на играта ще са ни необходими пари колкото за 10 
армич. 
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Религия 

Официалната религия на Highlands е Кагполичес- 
Ката. Тя ни носи +3090 парични постъпления. Като 
праВедни католици ще имаме праВото да Внасяме | | 
дарения за цьркВата В Рим Когато си искаме и така 
да подобряВаме политическите си оганошенця с 
Всички Кагполически държаВи. Kamo още по-големи | 
праВедници ще се налага да изпращаме маршалите 
си на Кръстоносни походи, когато папата поиска, 
иначе рискуваме да ни отлъчат от ЦъркВата. lge- 
лежда, че праВослаВният сВят е по-облагодетелст- 
Ван В поВа отношение, защото наместо праВо “ga 
снася” на ЦъркВата, има право да обяви незаВиси- 
мост om патриаршията В Конспланпацнопол, Koza- 
mo обучи поп 5-о ниВо. Цслямските/държаВи не no- 
лучаВага бонус Върху приходите, но затоВа пок mo- 
eam да cBukBam джихад, когато неверници спъпяга 
на териториите им. Най-презрени om създателите са 
езичниците, koumo губят -30% от паричните си постъп- 
ления заради липса на монотеистична религия! 


Врагьт пред портите 

Стигнахме до момента, В Койпо ще Врьчим на map- 
шал Уолтър:9 групи селяни и ще го пратим да завладее 
Рим, Константинопол, КиеВ u Перусалим. Мимоходом ще 
отбележим, че музикалният съпроВод по Време на завла- 
дяВането не се променя, но u никога не омръзВа. Мелоди- 
ята е до пакаВа степен присппрастяВаща, че ako cme u2- 
рали до среднощ, има голяма Вероятност после да я чуВа- 
те u насън. Графиката на чграта, makap и доста постна, 
е изключително приятна за окото u ще предизвика Hoc- 
талгия у по-старите геймърч. НяКоч от по-младите ще 
погледнат накриво 20 тактическата Карта и 20 битки- 
те. На max ние ще Кажем, че с лош интерфейс се сВиКВа, 
но с глупав геймлей - никога, и ще продължим с изследВа- 
нето на геймплея. 

Започнали сме игра на трудност hard с държава, uma- 
ща само 1 проВинция, В чийто град не могат да се процз- 
Веждага дори селяни. Пмаме пари колкото за 1 сграда. Hs- 
Кой би Казал, че шансоВете ни да оцелеем при наличие на 
държави kamo Византия с 20-ина провинции и с напълно 
застроени столици се свежаага до нула. За да го оборим, 
Веднага ще поискаме пари от 10-ина държави, koumo се Ha- 
мират на другия Край на ЕВропа. Те ще ги дадат и отно- 
шенията ни с тях ще се Влошат. СКлючВаме търговски 
догоВори с 2 от най-големите държави и назначаВаме ua- 
ря и принца за гльргоВци с тях. КупуВаме си още З марша- 
ли и ги прьскаме да обикалят съседните царстВа. Дори 
някой да ги подгони с армия, плой няма шанс да ги хВане, 3a- 
щото маршалите са Конници, а Всяка друга армия се gBu- 
жи със скоростта на най-баВнапаа си единица. Още преди 
да ни се е построила пърВата сграда, някъде по картата 
Вече сме забелязали стан оп наемници. ПриближаВаме с 
най-близкия маршал и наемаме цялата армия. С останали- 
те маршали продължаВаме да обиКаляме u да КупуВаме 
наемници дори да не ни гпрябВат - Важното е да не ги ky- 
nu Врагът. Докато маршалът с пърВата ни армия се 
приближи до най-близката проВинция до Highlands, Вече 
сме похарчили достатъчно пари и набожност, за да Вдиг- 
нем Kingdom Power-a до максимум. АтакуВаме столицата 
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на провинцията, Влизаме В режим битка, Който прчлича 
най-много на Celtic Kings, и огакриваме, че противникът 
едВам е изкарал мечоносци, а ние имаме смесена армия, 
КкакВато повечето Кралсгва ще umam едВа Към Края на u2- 
рата. ПобеждаВаме без загуби, маршалът Вдига ниво. Със 
сигурност имаме поне 2 групи Конници - най-бързата, 
най-силна и най-прудно умираща Войска, разпределяме 
плочки опит на cavalry mastery. Превземаме близките 2 
провинций по същия начин. Конниците ни Вече са Вдцгнали 
максимум onum, маршалы започва да развива умения ka- 
то Leadership, Dread, Strategist и Fanatic. Започваме да u3- 
нудВаме съседните КралсгаВа за omkyn срещу пленените 
им маршали. Завзепите градове се Конвертират бавно, 
селяните постоянно се Вдаигаго.на бунт. Маршалът ги 
обикаля, за да трупа onum, kamo по някое Време се Връща 
до КонВертиран град, за да Вземе запаси om храна за арми- 
ята си. До същото Време оспаналите маршали гарябВа 
да са си намерили армчи и да са оставили конниците им В 
пози град. Така наа развитият ни маршал се оборудва ca- 
мо с Конници и стаВа З пъти по-бърз от маршал с обик- 
ноВена армия, Който не е развил умението Strategist. Ако 
сме успели да направим 2 такива маршали, е още по-доб- 
ре. ОспаВяме поне един маршал назад да попушаВа бун- 
плоВе - плакиВа ще има колкото си искаме - и с Всички oc- 
танали щурмуВаме Континентална ЕВропа. Останалото 
е История! В която, между другото, женим принц Олав за 
арабска принцеса, щото е по-екзотична и със сигурност е 
чела Кама Сутра. 
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Особености на българската национална баня 

Knights of Honor е порВата Военна игра, която преВър- 
тях 3 пъти на hard, без да построя нито една Военна 
сграда! Макар че е и пърВата стратегическа игра, В която 
Виждам инфлация, ma е и пърВата, В която съм се чудил 
дали да не почна да замерВам противниците със злато, 
та да мрат по-бързо. Грубо ще е да започна да искам и uc- 
торическа праВдиВоспа, но може ли да не мога да строя 
катедрала В Рим, а да мога В село Долно нанагорнище? А 
може ли султанът на Отоманската империя om 1350 го- 
дина да не е В рицарска броня, че Все го бъркам с Еарл Eg- 
гар, и mo май защото е същият! Може би щеше да е gob- 
ре преди Края на играта да процзВежадах поВече om редоВ- 
нате 2000 Книги, за да мога да обуча както гпрябВа поне 
един аВорцоВ рицар. А може би беше по-добре, след 
kamo изКустВенияга интелект е глупав, да мога да 
играя В multiplayer нещо поВече осВен битки! А Haŭ- 
добре беше цялата сложна полигпико-икономическа- 
ц-религиозно-шпионажна система да имаше някакВо 
реално отражение Върху геймплея, а не накрая да се 
окаже, че Black Sea Studios са направили игра, Която 
мога да превъртам с произВолна проВинция за около 
час Военни походи! U kosmo не искам поВече да Bux- 
дам, защото и липсВа сърцеВината, липсВа и онова, 
Което наричаме геймплей! Може би на Knights of 
Honor u липсВагп създатели, копго са геймъри, а mo- 
же 6u u липсват ония три дни бета-тесгтВане, kou- 
то да направят от ужасното заглаВие добро. На 
Всички, koumo не съм успял да откажа, пожелаВам не 
само да изкарат България на З морета, ами направо 
да я закарат на СеВерния ледовит океан! Друга ma- 
КаВа игра може да няма! 


